Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania poszczegdlnych srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych
z informatyki dla klasy VIII

Sposoby sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych:

1. Sprawdziany s3 obowigzkowe. Sprawdziany mogg wymagac zapisania odpowiedzi na wydrukowanym arkuszu, rozwigzania testu lub
sprawdzaé praktyczne umiejetnosci na komputerze, a ich celem jest weryfikacja wiadomosci i umiejetnosci ucznia po realizacji dziatu
podrecznika.

Uczniowie mogg raz poprawia¢ ocene ze sprawdzianu w terminie wspdélnie uzgodnionym. Obie oceny sg wpisywane do dziennika,
a pod uwage przy ustalaniu ocen $rédrocznych i rocznych jest brana ocena z poprawy, nawet jesli jest nizsza od poprawiane;j.

2. Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci ucznia z zakresu
programowego ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie pieciu). Kartkdwki nie podlegajg poprawie, uczen, ktdry zgtosit
nieprzygotowanie przed lekcjg nie pisze kartkowki.

Pisemne prace: sprawdziany, kartkdéwki sg oceniane zgodnie ze skalg ustalong dla przedmiotéw matematyczno-przyrodniczych

Ocena Sprawdzian Praktyczny | Kartkéwka
celujgca 100% +zad dodatkowe | ---------------
bardzo dobra 99-90% 99-90%
dobra 89 -75% 89 -75%
dostateczna 74 —50% 74 - 50%
dopuszczajaca 49 -41% 49 - 41%
niedostateczna 40 - 0% 40 - 0%

3. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziatu (max 5 tematdw). Oceniajac jg, nauczyciel bierze pod
uwage: zgodnos$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem, witasciwe postugiwanie sie pojeciami, zawartos¢ merytoryczng wypowiedzi,
sposob formutowania wypowiedzi. Przy wystawianiu oceny za odpowiedz ustng, nauczyciel jest zobowigzany do udzielenia uczniowi
informacji zwrotnej. Uczen ma prawo by¢ nieprzygotowany do odpowiedzi ustnej bez usprawiedliwienia dwa raz w pédtroczu,
nieprzygotowanie jest zobowigzany zgtosi¢ nauczycielowi przed zajeciami.

4. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczers wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:



wartos$¢ merytoryczng, stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia, doktadnos¢ wykonania polecenia, starannos$¢ i estetyke.

Uczen ma prawo do nie wykonania jednego zadania, raz w pétroczu, bez podania przyczyny. Kazdy kolejny brak oddania pracy skutkuje
ocena niedostateczna.

Aktywnosc i praca ucznia na lekcji sg oceniane zaleznie od ich charakteru, za pomocg pluséw i minuséw lub oceny.

] Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krétkiej pracy na lekcji, krétka poprawng odpowiedz ustng, aktywng
prace w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekgcji. (5 pluséw oznacza uzyskanie bardzo
dobrej oceny biezgcej z przedmiotu)

J Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak podrecznika, zeszytu, plikéw potrzebnych do wykonania
zadania), brak zaangazowania na lekgcji. (5 minusdw oznacza uzyskanie niedostatecznej oceny biezgcej z przedmiotu)

Prace dodatkowe obejmujg zadania dla zainteresowanych ucznidw, prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie
pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajgc ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

wartos$¢ merytoryczng pracy, stopien zaangazowania w wykonanie pracy, estetyke wykonania, wktad pracy ucznia, sposéb prezentacji,
oryginalno$¢ i pomystowosc pracy.

Uczen ma obowigzek nadrobienia wszystkich zalegtosci wynikajacych z nieobecnosci na lekcji. W razie trudnosci moze zwrécic sie do
nauczyciela z prosbg o pomoc

Praca niesamodzielna podczas sprawdzianéw, testow rozdziatowych ,kartkéwek czy odpowiedzi ustnych moze by¢ automatycznie
oceniona na ocene niedostateczng, bez mozliwosci poprawy.

Skopiowanie cudzej wtasnosci, jej czesci (plagiat pracy) i przedstawienie jej jako wtasnej skutkuje otrzymaniem oceny niedostatecznej
bez mozliwosci jej poprawy.

Ustalanie ocen srédrocznych i rocznych:

1.

Podsumowaniem edukacyjnych osiggnieé ucznia w danym roku szkolnym sg ocena $réddroczna i ocena roczna. Nauczyciel ustala je po
uwzglednieniu wszystkich form aktywnosci ucznia.

Ustalajgc ocene srddroczng (roczng) w pierwszej kolejnosci brane sg pod uwage wyniki sprawdziandw, oceny z wypowiedzi ustnych, oceny
z ¢wiczenia praktyczne, umiejetnos¢ pracy w zespole (oceniana jest ogdlna postawa i wkiad pracy ucznia),

Ocene $rdodroczng (roczng) ustala sie na podstawie ocen uzyskanych w ciggu catego pdétrocza (roku), przy czym nie jest to srednia ocen
uzyskanych przez ucznia,

Przy ocenie rocznej uwzgledniana jest ocena z pierwszego pétrocza.

Nauczyciel informuje ucznia i jego rodzicow o przewidywanych dla niego rocznych ocenach klasyfikacyjnych, w terminie i formie
okreslonych w statucie szkoty.



6. Uczen ma prawo do podwyzszenia przewidywanej rocznej oceny klasyfikacyjnej z zaje¢ edukacyjnych i zachowania, zgodnie z warunkami
i trybem okreslonymi w statucie szkoty

W czasie nauki zdalnej :

1. Ocenie podlegaja :
zadania testowe, ktére uczen rozwigzuje na platformie edukacyjnej wskazanej przez nauczyciela. Informacja na temat testéw
sprawdzajacych wiedze, sposobdéw pobrania i odsytania oraz czasu dostepnosci podana bedzie zaréwno na lekcjach powtérzeniowych, jak
tez na poczatku lekcji na spotkaniu online.(w uzasadnionych przypadkach uczniowie mogg przesyta¢ rozwigzane sprawdziany po terminie).
Uczen, ktory nie wezmie udziatu w tescie sprawdzajgcym wiedze (kartkéwka, sprawdzian) zobowigzany jest do napisania testu w
dodatkowym, ustalonym wspdlnie terminie. Uczert moze poprawic¢ kazdg ocene z testéw sprawdzajgcych wiedze na tych samych warunkach
co podczas nauki stacjonarne;.

e (wiczenia praktyczne, wypetnione kart pracy, itp. ktdre nauczyciel umieszcza na wskazanych platformach edukacyjnych. Prace powinny by¢
przestane w terminie wskazanym przez nauczyciela. W przypadku probleméw z oddaniem pracy uczen zgtasza problem, prowadzgacemu
zajecia, ustala z nauczycielem nowy termin oraz forme przekazania zadania. Przy wystawianiu oceny za prace ucznia , nauczyciel jest
zobowigzany do udzielenia uczniowi informacji zwrotnej.

e odpowiedzi ustne na spotkaniach online analogicznie jak w przypadku nauki stacjonarnej.

Oceny biezgce z prac pisemnych wystawiane sg zgodnie z obowigzujgcym w szkole systemem procentowym dla przedmiotéw
matematyczno —przyrodniczych.

3. Ocenie podlega wiedza i umiejetnosci ujete w Kryteriach sukcesy, a te kazdorazowo przesytane sg w materiatach na poszczegélne lekcje i
sg tozsame z wymaganiami ogélnymi i szczegétowymi podstawy programowej z przedmiotu



ocena dopuszczajaca
Uczen:

ocena dostateczna
Uczen:

ocena dobra
Uczen:

ocena bardzo dobra
Uczen:

ocena celujaca
Uczen:

Arkusz kalkulacyjny

e omawia zastosowanie oraz
budowe arkusza kalkulacyjnego

e okresla adres komorki

e wprowadza dane réznego
rodzaju do komérek arkusza
kalkulacyjnego

o formatuje zawartos¢ komorek
(wyréwnanie tekstu oraz
wyglad czcionki)

e okresla zasady wprowadzania
danych do komérek arkusza
kalkulacyjnego

e dodaje i usuwa wiersze oraz
kolumny w tabeli

e tworzy proste formuty
obliczeniowe

e wyjasnia, czym jest adres
wzgledny

e kopiuje utworzone formuty
obliczeniowe, wykorzystujgc
adresowanie wzgledne

e samodzielnie tworzy i kopiuje
skomplikowane formuty
obliczeniowe

e rozumie réznice miedzy
adresowaniem wzglednym,
bezwzglednym i mieszanym

e stosuje w arkuszu podstawowe
funkcje: (SUMA, SREDNIA),
wpisuje je recznie oraz korzysta
z kreatora

¢ wykorzystuje funkcje JEZELI do
tworzenia algorytmoéw
z warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym

e ustawia format danych komorki
odpowiadajacy jej zawartosci

o w formutach stosuje
adresowanie wzgledne,
bezwzgledne i mieszane

e korzysta z biblioteki funkcji, aby
wyszukiwaé potrzebne funkcje

e stosuje adresowanie wzgledne,
bezwzgledne lub mieszane w
zaawansowanych formutach
obliczeniowych

e stosuje zaawansowane funkcje
arkusza w tabelach tworzonych
na witasne potrzeby

e wstawia wykres do arkusza
kalkulacyjnego

e omawia i modyfikuje
poszczegolne elementy
wykresu

e dobiera odpowiedni wykres do
rodzaju danych

e tworzy wykres dla wiecej niz
jednej serii danych

e tworzy rozbudowane wykresy
dla wielu serii danych

e korzysta z arkusza
kalkulacyjnego w celu
stworzenia kalkulacji wydatkow

e zapisuje w tabeli arkusza
kalkulacyjnego dane otrzymane
z prostych doswiadczen
i przedstawia je na wykresie

e sortuje oraz filtruje dane w
arkuszu kalkulacyjnym

e tworzy prosty model
(na przyktadzie rzutu
szescienng kostka do gry)
w arkuszu kalkulacyjnym

e stosuje filtry niestandardowe

e przygotowuje rozbudowane
arkusze kalkulacyjne korzysta z
arkusza kalkulacyjnego do
analizowania doswiadczen
z innych przedmiotéw

e STRONY WWW

ewyijasnia, czym jest strona
internetowa

e opisuje budowe witryny
internetowej

eomawia budowe znacznika
HTML

e wymienia podstawowe
znaczniki HTML

e wykorzystuje znaczniki
formatowania do zmiany
wygladu tworzonej strony
internetowe;j

e wyswietla i analizuje kod strony
HTML, korzystajac z narzedzi
przegladarki internetowe;j

e do formatowania wygladu
strony wykorzystuje znaczniki
nieomawiane na lekcji




tworzy prostg strone
internetowg w jezyku HTML
i zapisuje ja w pliku

korzysta z mozliwosci
kolorowania sktadni kodu
HTML w edytorze
obstugujacym te funkcje

e otwiera dokument HTML do
edycji w dowolnym edytorze
tekstu

e tworzy strone internetowg
w jezyku HTML

planuje kolejne etapy
wykonywania strony
internetowej

umieszcza na stronie obrazy,
tabele i listy punktowane oraz
numerowane

e umieszcza na tworzonej stronie
hipertgcza do zewnetrznych
stron internetowych

e tworzy kolejne podstrony i
taczy je za pomocg hipertgczy

tworzgc strone internetowa,
wykorzystuje dodatkowe
technologie, np. CSS lub
JavaScript

. Programowanie i algorytmika

o definiuje pojecia: algorytm,
program, programowanie

e podaje kilka sposobdéw
przedstawienia algorytmu

wymienia rézne sposoby
przedstawienia algorytmu: opis
stowny, schemat blokowy, lista
krokéw

poprawnie formutuje problem
do rozwigzania

wyjasnia rdznice miedzy
interaktywnym a skryptowym
trybem pracy

stosuje odpowiednie polecenie
jezyka Python, aby wyswietli¢
tekst na ekranie

omawia rdéznice pomiedzy
kodem Zrédtowym a kodem
wynikowym

ttumaczy, czym jest srodowisko
programistyczne

wymienia przyktadowe
srodowiska programistyczne
wyjasnia, czym jest specyfikacja
problemu

opisuje etapy rozwigzywania
problemow

opisuje etapy powstawania
programu komputerowego
zapisuje proste polecenia
jezyka Python

e pisze proste programy w trybie
skryptowym jezyka Python

zapisuje algorytmy réznymi
sposobami oraz pisze programy
o wiekszym stopniu trudnosci

e ttumaczy, do czego uzywa sie
zmiennych w programach

® pisze proste programy w trybie
skryptowym jezyka Python
z wykorzystaniem zmiennych

wykonuje obliczenia w jezyku
Python

omawia dziatanie operatoréw
arytmetycznych

stosuje listy w jezyku Python
oraz operatory logiczne

wykorzystuje instrukcje
warunkowg if oraz if else

w programach
wykorzystuje iteracje

w konstruowanych
algorytmach

wykorzystuje w programach
instrukcje iteracyjna for

e buduje ztozone schematy
blokowe stuzgce do
przedstawiania
skomplikowanych algorytmoéw

e konstruuje ztozone sytuacje
warunkowe (wiele warunkdw)
w algorytmach

pisze programy w jezyku
Python do rozwigzywanie
zadan matematycznych

tworzy program sktadajacy sie z
kilku funkcji wywotywanych w
programie gtéwnym




definiuje funkcje w jezyku
Python i omawia réznice
miedzy funkcjami zwracajgcymi
wartos$¢ a funkcjami
niezwracajgcymi wartosci

pisze programy zawierajgce
instrukcje warunkowe, petle
oraz funkcje

wyjasnia, jakie btedy zwraca
interpreter

czyta kod zrodtowy i opisuje
jego dziatanie

e wyjasnia dziatanie operatora
modulo

e wyjasnia algorytm badania
podzielnosci liczb

e zapisuje w postaci listy krokéow
algorytm badania podzielnosci
liczb naturalnych

e wykorzystuje w programach
instrukcje iteracyjng while

omawia algorytm Euklidesa w
wersji z odejmowaniem

i z dzieleniem — zapisuje go w
wybranej postaci

wyjasnia algorytm
wyodrebniania cyfr danej liczby
i zapisuje go w wybrane;j
postaci

wyjasnia rdoznice miedzy
instrukcja iteracyjng while a
petla for

pisze programy obliczajace
NWD, stosujgc algorytm
Euklidesa, oraz wypisujgce
cyfry danej liczby

wyjasnia rdoznice miedzy
algorytmem Euklidesa

w wersjach z odejmowaniem
i z dzieleniem

e pisze programy wykorzystujace
algorytmy Euklidesa (np.
obliczajagcy NWW) oraz
wyodrebniania cyfr danej liczby

e wyjasnia potrzebe
wyszukiwania informacji w
zbiorze

e okresla réznice miedzy
wyszukiwaniem w zbiorach
uporzgdkowanym
i nieuporzagdkowanym

e sprawdza dziatanie programéw
wyszukujacych element
w zbiorze

e zapisuje algorytm
wyszukiwania elementu w
zbiorze nieuporzadkowanym,
w tym elementu najwiekszego
i najmniejszego

e zapisuje algorytm
wyszukiwania elementu w
zbiorze uporzadkowanym
metodg potowienia

e implementuje gre
w zgadywanie liczby

implementuje algorytm
wyszukiwania elementu w
zbiorze nieuporzadkowanym
omawia funkcje zastosowane
w realizacji algorytmu
wyszukiwania metodg
potowienia

implementuje algorytm
wyszukiwania najwiekszej
wartosci w zbiorze

samodzielnie zapisuje

w wybranej postaci algorytm
wyszukiwania elementu w
zbiorze metoda potowienia, w
tym elementu najwiekszego

i najmniejszego

implementuje algorytm
wyszukiwania elementu

w zbiorze metoda potowienia

e samodzielnie modyfikuje
i optymalizuje algorytmy
wyszukiwania

e wyjasnia potrzebe
porzadkowania danych

e sprawdza dziatanie programu
sortujgcego dla réznych danych

e zapisuje w wybranej formie
algorytm porzadkowania
metodami przez wybieranie
oraz przez zliczanie

e omawia implementacje
algorytmu sortowania przez
wybieranie

omawia implementacje
algorytmu sortowania przez
zliczanie

omawia funkcje zastosowane w
kodzie zrédtowym algorytméw
sortowania przez wybieranie
oraz przez zliczanie

implementuje algorytmy
porzgdkowania metodami
przez wybieranie oraz przez
zliczanie

wprowadza modyfikacje w
implementacji algorytméw

e samodzielnie modyfikuje
i optymalizuje programy
sortujgce metoda przez
wybieranie, metoda przez
zliczanie




e stosuje petle zagniezdzone i
wyjasnia, jak dziatajg

porzadkowania przez
wybieranie oraz przez zliczanie

e Projekty

e bierze udziat w przygotowaniu
dokumentacji szkolnej imprezy
sportowej, wykonujac
powierzone mu zadania
o niewielkim stopniu trudnosci

e bierze udziat w przygotowaniu
dokumentacji szkolnej imprezy
sportowej

e wprowadza dane do
zaprojektowanych tabel

przygotowuje dokumentacje
imprezy, wykonuje obliczenia,
projektuje tabele oraz wykresy
wspotpracuje w grupie podczas
pracy nad projektem

bierze udziat w przygotowaniu
dokumentacji szkolnej imprezy
sportowej, przygotowuje
zestawienia, drukuje wyniki
wspotpracuje w grupie podczas
pracy nad projektem

e bierze udziat w przygotowaniu
dokumentacji szkolnej imprezy
sportowej, tworzy zestawienia
zawierajgce zaawansowane
formuty, wykresy oraz
elementy graficzne

e wspotpracuje w grupie podczas
pracy nad projektem,
przyjmuje funkcje lidera

e aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu, realizuje powierzone
zadania o niewielkim stopniu
trudnosci

e testuje gre na roznych etapach

e wspotpracuje w grupie podczas
pracy nad projektem

e bierze udziat w pracach nad
wypracowaniem koncepcji gry

e wspotpracuje w grupie podczas
pracy nad projektem

programuje wybrane funkcje i
elementy gry
opracowuje opis gry

implementuje i optymalizuje
kod zrédtowy gry, korzystajgc
z wypracowanych zatozen

e rozbudowuje gre o nowe
elementy

e wspotpracuje w grupie podczas
pracy nad projektem,
przyjmuje funkcje lidera

e aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu, realizuje powierzone
zadania o niewielkim stopniu
trudnosci — znalezienie
informacji w internecie,
umieszczenie ich w chmurze

e wspotpracuje z innymi podczas
pracy nad projektem

e analizuje zebrane dane

e tworzy projekt prezentacji
multimedialnej

aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu, realizuje powierzone
zadania

tworzy prezentacje wg projektu
zaakceptowanego przez zespot

aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu

analizuje i weryfikuje pod
wzgledem merytorycznym

i technicznym przygotowana
prezentacje

e wspotpracuje w grupie podczas
pracy nad projektem,
przyjmuje funkcje lidera

e wzbogaca prezentacje o
elementy podnoszace jej
walory estetyczne
i merytoryczne

e aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu, realizuje powierzone
zadania o niewielkim stopniu
trudnosci

e bierze aktywny udziat
w dyskusji nad wyborem
atrakcyjnego zawodu
wymagajacego kompetencji
informatycznych

e gromadzi informacje
dotyczace wybranych
zawodow, umieszcza je w
zaprojektowanych tabelach i
dokumentach tekstowych

aktywnie uczestniczy w
pracach zespotu
projektuje tabele do
zapisywania informacji o
zawodach

weryfikuje i formatuje
przygotowane dokumenty
tekstowe

aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu, weryfikuje
opracowane tresci i taczy
wszystkie dokumenty w catos$¢

e aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu, przyjmuje role lidera

e podczas dyskusji przyjmuje
funkcje moderatora




	8. Praca niesamodzielna podczas sprawdzianów,  testów rozdziałowych ,kartkówek czy odpowiedzi ustnych może być automatycznie oceniona na ocenę niedostateczną, bez możliwości poprawy.
	9. Skopiowanie cudzej własności, jej części (plagiat pracy) i przedstawienie jej jako własnej skutkuje otrzymaniem oceny niedostatecznej bez możliwości jej poprawy.
	Ustalanie ocen śródrocznych i rocznych:
	1. Podsumowaniem edukacyjnych osiągnięć ucznia w danym roku szkolnym są ocena śródroczna i ocena roczna. Nauczyciel ustala je po uwzględnieniu wszystkich form aktywności ucznia.
	2. Ustalając ocenę śródroczną (roczną) w pierwszej kolejności brane są pod uwagę wyniki sprawdzianów, oceny z wypowiedzi ustnych,  oceny  z ćwiczenia praktyczne, umiejętność pracy w zespole (oceniana jest ogólna postawa i wkład pracy ucznia),
	3. Ocenę śródroczną (roczną) ustala się na podstawie ocen uzyskanych w ciągu całego półrocza (roku), przy czym nie jest to średnia ocen uzyskanych przez ucznia,
	4. Przy ocenie rocznej uwzględniana jest ocena z pierwszego półrocza.
	5. Nauczyciel informuje ucznia i jego rodziców o przewidywanych dla niego rocznych ocenach klasyfikacyjnych, w terminie i formie określonych w statucie szkoły.
	6. Uczeń ma prawo do podwyższenia przewidywanej rocznej oceny klasyfikacyjnej z zajęć edukacyjnych i zachowania, zgodnie z warunkami i trybem określonymi w statucie szkoły

